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レース公示変更 -1  Amendment-1 
1 主催団体等 
後援・協力をいただく企業・団体は以下のとおりです。 
[後援]神戸クリニック、マーフィー＆ナイ 
[協力]ニッポン･セイル・トレーニング（NST）、葉山マリーナヨットクラブ（HMYC）、NPO法人葉山ヨットクラブ 
 
8. ボートとセイル 
(b)を以下のように変更する。 
(b) 5 艇のボートが用意される。 
 
10. イベント・フォーマット 
10 を以下のように変更する。 
10.1 オプション-1 
10.1.1 ファースト・ステージ（ラウンド・ロビン） 
(a)参加スキッパーをJYMA ランキングを基準（ISAF ランキングも参照する）として、5名ずつの AB2 つのグループに分ける。 
(b)グループA のスキッパーは 1回のラウンド・ロビンを帆走する。各スキッパーは互いに1回ずつ対戦する。 
(c)グループB のスキッパーは 1回のラウンド・ロビンを帆走する。各スキッパーは互いに1回ずつ対戦する。 
(d)ファースト・ステージで各グループの 1位と2位のスキッパーはセカンド・ステージに進む。 
(e)ファースト・ステージで各グループ3位のスキッパーはファイナル・ステージの 5-6 位決定戦に進む。 
(f)ファースト・ステージで各グループ4位のスキッパーはファイナル・ステージの 7-8 位決定戦に進む。 
(g)ファースト・ステージで各グループ5位のスキッパーはファイナル・ステージの 9-10 位決定戦に進む。 
10.1.2 セカンド・ステージ（ラウンド・ロビン） 
(a)AB 各グループの RR で1位、2位となった計4名のスキッパーは 1回のラウンド・ロビンを帆走する。各スキッパーは互いに1回ずつ対
戦する。 
(b)セカンド･ステージで1、2位となったスキッパーはファイナル･ステージの 1-2 位決定戦に進む。 
(c)セカンド･ステージで3、4位となったスキッパーはファイナル･ステージの 3-4 位決定戦に進む。 
10.1.3 ファイナル・ステージ（ノック・アウト） 
(a)9-10 位決定戦で1点を先取したスキッパーは最終成績 9位となり、負けたスキッパーは最終成績 10 位となる。 
(b)7-8 位決定戦で1点を先取したスキッパーは最終成績 7位となり、負けたスキッパーは最終成績 8位となる。 
(c)5-6 位決定戦で1点を先取したスキッパーは最終成績 5位となり、負けたスキッパーは最終成績 6位となる。 
(d)3-4 位決定戦で2点を先取したスキッパーは最終成績 3位となり、負けたスキッパーは最終成績 4位となる。 
(e)1-2 位決定戦で2点を先取したスキッパーは最終成績 1位となり、負けたスキッパーは最終成績 2位となる。 
 
10.2 オプション-2 
10.2.1 ファースト･ステージ（ラウンド･ロビン） 
(a)参加スキッパーをJYMA ランキングを基準（ISAF ランキングも参照する）として、5名ずつの AB2 つのグループに分ける。 
(b)グループA のスキッパーは 1回のラウンド・ロビンを帆走する。各スキッパーは互いに1回ずつ対戦する。 
(c)グループB のスキッパーは 1回のラウンド・ロビンを帆走する。各スキッパーは互いに1回ずつ対戦する。 
(d)各グループで1位となったスキッパーは、ファイナル･ステージ1-2 位決定戦に進む。 
(e)各グループで2位となったスキッパーは、ファイナル･ステージ3-4 位決定戦に進む。 
(f)各グループで3位となったスキッパーは、ファイナル･ステージ5-6 位決定戦に進む。 
(g)各グループで4位となったスキッパーは、ファイナル･ステージ7-8 位決定戦に進む。 
(h)各グループで5位となったスキッパーは、ファイナル･ステージ9-10 位決定戦に進む。 
 
10.2.2 ファイナル・ステージ（ノック・アウト） 
(a)9-10 位決定戦で1点を先取したスキッパーは最終成績 9位となり、負けたスキッパーは最終成績 10 位となる。 
(b)7-8 位決定戦で1点を先取したスキッパーは最終成績 7位となり、負けたスキッパーは最終成績 8位となる。 
(c)5-6 位決定戦で1点を先取したスキッパーは最終成績 5位となり、負けたスキッパーは最終成績 6位となる。 
(d)3-4 位決定戦で2点を先取したスキッパーは最終成績 3位となり、負けたスキッパーは最終成績 4位となる。 
(e)1-2 位決定戦で2点を先取したスキッパーは最終成績 1位となり、負けたスキッパーは最終成績 2位となる。 
 
10.3 オプション-3、4 
以下のオプションはオプション-2 のファイナル･ステージでの対戦数を変更する方法で行う。 
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